
Kapitel 10 - Beutetabellen
In Klammern jeweils die Nächste Tabelle, auf der zu würfeln ist.





         



Art des Effekts 1
Tabelle EA, EB+ & ET 

Dank des Zufallsfaktors kann es auch zu Kombinationen und Effekten kommen, die wenig
Sinn machen (beispielsweise ein +1 Bihänder mit dem Talent Waffenloser Meister +II).
In solchen Fällen kann (SL Entscheidung) der unpassende Effekt neu ermittelt werden.



Art des Effekts 2
Tabellen EZ & ET1
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