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DEVILS WILL DIE! in DEVIL
SLAYERS
Die Welt:
2029 genau ein Jahr vor dem neu angesetzten Kohleausstieg der Bundesrepublik Deutschland
passierte es. Die dunklen Prophezeiungen eines kleinen Kults in Italien stellten sich als wahr
heraus, und das Ende der Welt wurde eingeleitet. Jedoch nicht durch einen Meteoritenregen oder
den Klimawandel wie ursprünglich angenommen. Plötzlich öffneten sich vieler Orts die Pforten zu
einer anderen Dimension. Hölle, Dämonenwelt oder Tiefen, viele Namen wurden von
verschiedenen Religionen für diese Welt zusammen getragen. Dabei handelt es sich um eine
mystische Parallel-Dimension, welche von Kreaturen des Schreckens und der Finsternis bewohnt
wird.

Diese haben unsere Welt wie wir Sie kennen schon seit Jahren infiltriert und mit Schriften wie der
Göttlichen Komödie, den Romanen von H.P. Lovecraft oder der Bibel versucht uns auf den
Doomsday vorzubereiten. Doch wir begegneten den Weisen und gelehrten mit Spott was die
Menschheit mit einem Massensterben der ersten Welle der Dämonenbrut bezahlte.

Es ist unklar wie viele Menschen noch leben. Aber die Menschheit hat Ihren Vorteil der
zahlenmäßigen Überlegenheit verspielt. Um den Heerscharen an feinden gerecht zu werden
wurden die DevilSlayers ins Leben gerufen. Mit Hilfe von Gen- und Waffenforschung wurde eine
Armee zur Bekämpfung der Bedrohung ins leben gerufen welche auf lediglich eins spezialisiert ist.
Vernichtung der Dämonen.

Mit einer Mobilen Basis auf dem Flugzeugträger „Hepheistos“ reisen Sie an die verschiedensten
Hafen unserer Welt und versuchen das zurück zu gewinnen was bereits verloren schien.

So habt auch Ihr euch dazu entschlossen der Übernahme der Teufel entgegen zu wirken und
konntet beim Anlegen in einem Hafen eurer nähe das Schiff betreten.



DevilSlayer
Charaktererstellung
In Anlehnung an den Heldenbaukasten aus dem Aspire Universum hier ein Kompaktguide zur
Erstellung deines Charakters für das DevilSlayer Universum.

Bitte beachte das dies nur "Anmerkungen" oder Hilfen sind. Du kannst deinen Charakter frei
erstellen und bei evtl. unklarheiten alles abstimmen lassen. Das Abenteuer dreht sich schließlich
um euch und Ihr sollt dabei auch ein wichtiger Bestandteil bei der Storyfindung sein.

 

Frage 1: Was bist du?

Hinweis: Ob Mensch, Dämon oder Tiefenwesen(Bestiarium) bei der Erstellung sollen möglichst
keine Grenzen gesetzt sein. Solltet Ihr euch jedoch für etwas exotischeres als die Vorgaben des
Charakterbogens (Mensch - Dämon) entscheiden müsst Ihr jedoch mit kleinen Einschränkungen
was Waffen oder Fähigkeiten angeht rechnen. Ein Goblin kann nun mal keine zwei Zweihändigen
Breitgroßschwerter mit Kettensägenklingen führen. Aber eins geht bestimmt ;)

 

Frage 2: Wie bist du zu den DevilSlayers gekommen?

Hinweis: Auch wenn es hierbei nicht um deinen Charakterbogen geht so Interessiert es mich als
Spielleiter doch was deine Beweggründe waren warum du dich den DemonSlayers angeschlossen
hast, wann du beigetretten bist und was deine Ziele bei der Organisation sind. Stichpunkte reichen
aber ich freue mich über kleine Romane zur Charaktererstellung um so mehr.

 

Frage 3: Wie möchtest du hauptsächlich agieren?

Klar, dicke Wummen und fette Spaceäxte sind der Status Quo wenn es um Waffen geht aber wenn
du lieber Stealthy sein möchtest oder mit Dämonen diskutieren möchtest geht das natürlich auch,
aber lass es mich am besten vorher wissen damit du es nicht nur mit Stummen Rittern und
Idiotendämonen zu tun kriegst. Ansonsten denk dir ein Cooles Konzept aus bis zu 2 Waffen für den
Start aus und erstelle die Karten anhand des Add-Ons was für Radical Llama verfasst wurde und
dann schnacken wir über die Balance aber deiner Fantasie sollten keine grenzen gesetzt sein.
Querflöte des Todes, warum nicht.



 

Frage 4: Was ist besonders an dir/deinem Equipment?

Ob Dämonenschwert, Magie oder ein Mantel der Unsichtbarkeit zu dem Equipment eines
DevilSlayers gehört feiner Loot und du kannst mit bis zu 2 besonderen Gegenständen oder
Fähigkeiten starten. Diese fallen unter die Kategorie Spezial und natürlich auch unter den Punkt
wie du hauptsächlich Agierst udn sollten nach möglichkeit dazu passen.

 

Frage 5: Was möchtest du in DevilSlayers erreichen?

Den Dämonenkaiser stürzen oder die DevilSlayers als Dämon unterwandern? Es liegt an euch nur
sollten irgendwelche Intrigen wenn auch nicht mit allen vielleicht mit dem Spielleiter geteilt
werden. So kann ich einen roten Faden spinnen der euch an die Scheidepunkte führt.

 

Fragt euch diese Fragen und schreibt ein kurzes Portfolio für euren Charakter. Details wie den
Charakter Bogen könnt Ihr schon anfangen, ich werde aber auch Zeit in der ersten Session dafür
einräumen.

Ich freue mich auf euch!
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Devil Slayers First Arrival

Ezio Cavallini
Herkunft: Italien - Rom
Alter: 32 Jahre
Größe: 168 cm
Figur: Durchschnittlich
Haarfarbe: Schwarz
Augenfarbe: Blau Grau

Als der Zusammenbruch der Gesellschaft stattfand und unzählige Dämonen aus dem Vatikan
herausströmten um Rom in Schutt und Asche zu legen, saßen Ezio und seine Frau Melissa
gemütlich auf dem Sofa und schauten sich einen Film an. Erst war es nur leise zuhören, kaum über
den Ton des Filmes wahrzunehmen, dann wurde es immer lauter - Schreie! Ezio schreckte hoch sah
aus dem Fenster und sah nur einen schwarzen Schwarm auf seine Haus zufliegen. Er rief noch
Melissa zu sie solle ihre Tochter nehmen und sich verstecken. Doch zuspät. Nur Momente später
brach das Glas hinter ihnen und Ezio spürte Glassplitter in seinen Rücken eindringen und einen
fürchterlichen Schmerz auf seiner linken Seite. Er sank auf die Knie und sah an seiner linken Seite
seinen aufgerissen Körper, als wären Krallen durch seinen Leib gefahren. Er hörte seine Frau einen
erstickten Schrei von sich geben. Als er nach Vorne blickte, sah er ein Wesen, welches er sich nicht
mal in seinen schlimmsten Albträumen vorstellen konnte und es ging auf seine Frau zu. Ihm wurde
Schwarz vor Augen und das letze was er hörte war ein Schrei seiner Frau und ein Namen, den er
nie vergesse wird "Valvalon"...

Als er zu sich kam sah er seine Frau blutüberströmt auf dem Boden liegen. Er schleppte sich in das
Kinderzimmer von Teresa - doch keine Spur von ihr. Als er die Haustür erreichte sah er seine
Nachbarschaft in Trümmern... brennend - Alles roch nach Blut und Tod. Ihm wurde erneut schwarz
vor Augen und als er aufwachte fand er sich in einem provisorischem Lazarett vor. Seine Wunden
waren verbunden. Man habe ihn blutend auf der Straße gefunden und es sei ein Wunder, dass er
überhaupt noch am Leben sein, sagten man ihm. 

Als die Hepheistos in Neapel anlegte nutze er die Chance und stieg hinzu um sich dem Kampf
gegen die Dämonen anzuschließen.

Wie möchtest du hauptsächlich agieren?

Sneaky Peaky way... bis zu dem Zeitpunkt: Stealth is optional!

Nahkampf mit Messer
Fernkampf mit abgesägter Schrotflinte

Was möchtest du in DevilSlayers erreichen?



Ezio will den Dämonen finden, welcher seine Frau getötet hat und will wissen was mit seiner
Tochter passiert ist.



Devil Slayers First Arrival

Jacques de Bayeux - The
Jugglenaut

Mein Name ist Jacques de Bayeux. Meine Herkunft ist ein ungelöstes Rätsel. Mein Leben im Jenseits
ein Auf- und wieder Abstieg. In den Himmelreichen wurde ich als Gaukler von den Herrscharen aller
Länder gefeiert. Die Seraphime bis hin zu den Erzengeln erfreuten sich meines Amusements und
meiner bunten Geschichten. Ich muss wohl selbst auf Erden einst von gerade zu göttlicher
Unterhaltungskraft gestrotzt haben, denn die erste Erinnerung die mich erfasst, sind die neun
Herrlichtümer der Himmelszelte in denen ich erwachte. Sieben Leben zogen sich dahin, bevor ich
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durch eine tragische Geschichte und völlig ausserhalb meines Verschuldens aus den Himmeln
verbannt und in ein Höllenloch verstoßen wurde, deren Peinigerin ich bis heute nicht ganz
entrinnen konnte. Die Qualen derer ich mich zu ihrem Vergnügen unterziehen musste wirken in
jeder meiner Nacherzählung im Vergleich zur bitteren Realität wie ein Märchen der Gebrüder
Grimm. Die Zeit die ich dort verbrachte glich einer Ewigkeit. Erst mit dem Einbruch der Hölle auf
Erden konnte ich mich nach sieben weiteren Lebenszyklen in all dem aufkeimemden Trubel meiner
Gebieterin erwehren und entkommen. Um mich wieder frei zu bewegen ergab ich mich ihr
vollständig und bot ihr meine Dienste in der ersten Angriffswelle an. Meine letzte vorhandene
Menschlickeit ergoss sich in ihr und ich verwandelte mich vollends in ein groteskes
Dämonenwesen. Ich hatte erwartet dass ich alles an Schrecken, das die Hölle aufbieten konnte,
bereits gesehen hätte, doch die Greueltaten die ich unter den wachsamen Augen meiner
Dämonenbrüder selbst verrichtete prägten mich umso mehr. Durch ein Schauspiel sondergleichens
das ich ohne meine teuflischen Kräfte nicht hätte bewerkstelligen können, entledigte ich mich
meines Kettendämons und floh. Von da an wanderte ich auf verbranntem Boden durch die Welt.
Nach nunmehr hunderten Jahren der Peinigung jenseits allen irdischen und so vergänglichen
Glückes wandel ich also nun auf Erden und habe es mir zur Aufgabe gemacht dieser so gebeutelten
Welt erneut ein Lächeln zu schenken.

Als ich eines Tages durch die Gassen schleichend von einem Squad DevilSlayer gestellt wurde
zeigte ich wie die Male zuvor keinerlei Regung oder gar feindselige Absicht. Die letzten
Begegnungen mit Menschen waren weniger glimpflich ausgegangen. Entweder flohen sie aufgrund
meines dämonischen Aussehens oder suchten mich heim um mir den Garaus zu machen. Sogern
ich die Schmerzen ertrug, ab einem gewissen Punkte konnte ich mein dämonisches Blut nicht
unterdrücken und hatte mehr oder weniger willig meinen Teil zur Dezemierung der Menschheit
beigetragen und die besagten Personen in ihre Einzelteile zerstückelt. Erst mit Prisha Varyne hatte
ich die Möglichkeit meine Dienste der Menschheit darzubieten. Trotz anfänglicher geradezu
professionell wirkender Skepsis lud sie mich als Anführerin ihres Squads zum Headquarter ein. Sie
nennen es Hepheistos. Unter ständiger Beobachtung ihrer Krieger folgte ich ihr zu einem riesigen
metallenen Schiff. DemonSlayer nannten sie sich. Ich schloss, dass die Krieger von zuvor ebenso
dieser Garde angehört hatten. So viel sagte sie mir, hatte sie und auch ihre Kameraden schon des
öfteren Bekanntschaft mit Wesen wie mir gemacht, die mit den Menschen zusammen arbeiteten.
Allesamt Verräter der Unterwelt, wie ich es einer war.

Einer meiner vielen Namen unter denen ich auftrete ist The Jugglenaut, der Höllengewanderte. Dies
ist der Tatsache meiner 7 Klingenwaffen geschuldet, die ich einem jonglierenden Harlekin gleich im
Kampfe nutze. Zu Ehren meiner Mutter tränke ich meine Klingen im Namen meiner beiden
Schwestern Makaria und Melinoe im Blut meiner Feinde. Mein eigen Blut opfere ich meinen Brüdern
Zagreus und Ploutos, dass sie sich an diesem laben können. Mein von Blut getränktes Gewand
bietet mir die Wärme, mit der ich den Schmerz ertragen kann. Die eingewebten sieben Siegel
erlauben es mir mein Blut als Opfergaben darzubieten. Mit Blessed Death führe ich meine Angriffe
an und mit geopfertem Blut erlaubt es mir alle 6 Manifestationen der Ghost Blades nach meinem
Sinne zu leiten.

Blessed Death Dämonen-Sense

Schneller Nahkampf: A+3 Starker Nahkampf: A+6



Fähigkeit: Final Curtain - Leap zum Gegner mit Athletik |
Kosten: 10 - Basiswurf Agilität

 

Ghost Blades Dämonen-Kurzschwerter

Schneller Nahkampf: A+1 Leichter Fernkampf: A+4

Fähigkeit: Kann mit Kampfmagie bis zu 6 Manifestationen
der Klinge erschaffen. | Kosten: 10 - Basiswurf Intelligenz

 

Callback Talent

Kann Waffen zu sich ziehen. | Kosten: 10 - Basiswurf Agilität

Jugglenaut Passive

Kann mehr als 2 Waffen jonglieren. Ab 3 muss auf Athletik geprüft werden. | Kosten: 10 - Basiswurf Agilität

1001 Gesichter Dämonen-Magie

Aktiv: Kann das Gesicht eines Verstorbenen annehmen. |
Kosten: 10 - Basiswurf Charisma

Aktiv: Kann jedes beliebige Gesicht annehmen. | Kosten:
20 - Basiswurf Charisma

Seven Hells (nicht aktiv) Devil Trigger

Aktiv: Beschwört ein Konstrukt der Hölle. | 21 Fokus  

Feuerrad (nicht aktiv) Konstrukt

Kann mit Athletik AOE Schaden in einer Zone verursachen.
A+1 + Effekt Feuer

Kann sich mit Athletik mehr als 1 Zone bewegen ohne
Kosten zu verursachen.



Devil Slayers First Arrival

Haku Odaki
Haku Odaki

 

Herkunft: Tokio - Japan

Alter: 25

Größe: 168 cm

Haarfarbe:Vorher schwarz, jetzt Weiß

Augenfarbe: Blau

Ohne Vorwarnung öffneten sich die Portale in Japan und die herrausströmenden Dämonen
zerstörten und töteten wo sie nur konnten. Meine Familie führte einen einen sehr alten Schrein
gegen Dämonen. Aus irgendeinen Grund schienen meine Vorfahren zu Ahnen, das sowas
irgendwann mal passieren würde. Meine Haare wurden weiß und ich konnte plötzlich Wunden mit
Magie heilen. Auch mit meiner neugewonene Lichtmagie konnte ich kleinere Dämonen in die Flucht
schlagen. Dennoch musste ich fliehen. Der Schrein wurde verbrannt und meine restliche Familie
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starb durch die Hand Dämonens. Mit einem kleinen Flüchtlingsschiff konnten einige Überlebende
gerettet werden. Ich hörte von einem Devil Slayer Programm und entschied mich meinen Teil
beizutragen um die Erde davor zu bewahren, das gleiche Schicksal wie Japan anzunehmen. Ich bin
kein Kämpfer, aber mit meiner Magie will ich die Menscheit retten.

Wie möchtest du Hauptsächlich agieren:

Licht Magie: schwacher Licht Strahl, Heilung von Wunden, Barrieren

Was möchtest du in Devil Slayers erreichen:

Die Menschheit retten.



Devil Slayers First Arrival

Farkhin
Ich war einmal ein Baum. Dieser Baum wurde tausende von Jahren alt und hätte noch viele weitere
tausende Jahre alt werden können. Dieser Baum war das Zentrum eines gigantischen Waldes,
sodass sich im Laufe der Zeit viele Waldgeister den Baum als zu Hause ausgesuch hatten. Eines
Tages kamen allerdings Kultisten zu diesem Baum um die Geister für dämonische Rituale zu opfern
und Khin'far zu beschören. Allerdings verlief das Ritual nicht wie erwartet und statt, dass Khin'far
auf Erden wandelt, wurde er in dem Baum mitsamt aller geopferten Waldgeister eingeschlossen
und zu einer neuen Kreatur verschmolzen. Diese Gestalt nahm menschenähnliche Form an, doch
seit meiner Geburt bin ich geplagt von der Vereinigung der friedlichen und sanftmütigen
Waldgeister und dem blutrünstigen dämonischen Mordgelüsten Khin'fars.
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Die ersten meiner Lebensjahre war ich schlicht auf Jagt nach den Kultisten, um mich für meine
Geburt zu rächen. Doch mit der Zeit lernte ich ihre Sprache. Da merkte ich auch, dass nicht alle
dieser Menschen zu den Kultisten gehören. Die meisten versuchten eigentlich nur irgendwie am
Leben zu bleiben und versteckten sich in kleinen Gemeinden. Bei einer dieser Gemeinden wurde
ich sogar aufgenommen. Die wenigen Menschen denen ich meine Geschichte erzählte fingen
wollten meinen Namen wissen. Nun bisher hatte ich keinen. Waldgeister tragen keinen Namen,
also haben sie auf Khin'far einfach Farkhin gemacht. Dabei habe ich auch von den Devil Slayers
erfahren. Viele von ihnen haben wie ich großes Leid durch die Kultisten erfahren müssen und
versuchen sie nun aufzuhalten. Ob ich mich ihnen anschliessen könnte? Immerhin bin ich selbst
sowas wie ein Dämon, aber auch gleichzeitig durch die sanftmütigen Waldgeister gebändigt. Für
mich war es eigentlich keine wirkliche Frage. Es war klar, ich muss die Hepheistos finden und
sehen, damit diese Kultisten gestoppt werden können.

 

Wie möchtest du hauptsächlich agieren und was ist dein Equipment?

Hinten stehen und mit meinem Bogen auf die Dämonen ballern. Meinen Bogen habe ich damals
aus dem Baum geformt, aus dem ich auch entstanden bin. Die Pfeile verstärke ich mit meinen
dämonischen Kräften verstärken und ihnen Elementarbuffs geben, die zur Umgebung passen. Im
Wasser sind es Frostpfeile, wenn Feuer in der Nähe ist, dann reicht es um die Pfeile zu entzünden
oder auch das Gift aus einem Pilz der gerade zufällig neben mir steht und hochgiftig ist. Ich wäre
da mal so frech und würde mir je nach Situation, falls mir eine coole Idee kommt, was spontan
ausdenken und die Angriffsboni könnte man ja diskutieren.



Devil Slayers First Arrival

The Adventure and Every
Illustration belonging to it

Brutus
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Ingrim

Pequad
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Kompendium

Bestiarium
 

Spezies Beschreibung

Goblin Diese kleinen grünen Gnome sind die Sklaven der
Dämonen. Sie erfüllen meistens Botengänge für Ihre
Meister. Manche sind durch den Tot Ihres Meisters jedoch
frei und versuchen sich als Händler oder Attentäter in
unserer Welt. Traue Ihnen nur wenn Sie in deiner Schuld
stehen.

Harpien Diese fliegenden Monster terrorisieren Menschen aus der
Luft. Sie sind dafür bekannt Menschen in Ihre Nester zu
verschleppen und sich von deren Körpern über mehrere
Wochen zu ernähren
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Kultisten Sie waren ursprünglich für die Öffnung des ersten Tores
verantwortlich und streifen nun immer noch durch das
Land um Ihre Körper den Dämonen zur Verfügung zu
stellen.

Dunkelkrieger Diese in schatten gehülten Krieger sind die Infanterie der
Dämonenarmee

Schatten Es ist nicht viel über dieses Monster bekannt nur das man
es in dunklen Räumen vermutet
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Nymphen Diese "Waldgeister" halten sich normalerweise verborgen
aber wurden seit dem öffnen der Tore vermehrt gesichtet

Succubus Diese Schattenkreatur macht sich meist den simplen
Verstand von Männern zu nutze und lässt diese die Arbeit
für sich erledigen

Zyklop Eine Kreatur aus der Hölle über die noch nicht viel bekannt
ist.
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Oger Ein starker Krieger in der Dämonenarmee. nehmt euch vor
seiner größe in acht.

Ziegen Chimäre Ein Dämon welcher mit Illusionen arbeitet um seine Beute
zu erlegen. 

Spinnen Königin Ein Dämon welcher meist Großer Nester Baut um sich
schnell zu vervielfältigen 

Crocks Große Dämonen mit schwer durchdringbarer haut.
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Kompendium

Charaktere
Name Funktion Beschreibung

Ingrim La Croix Inquisitorin Vom Vatikan ernannte Inquisitorin
zum Schutz der Menscheit gegen die
Dämonen. Sie ist eine der wenigen
DevilSlayer welche den Vatikanvorfall
überlebt haben und ist seitdem für die
Einsatzleitung verantwortlich. Sie war
es auch, die die DevilSlayer Initiative
gründete 

Brutus Romano Ausbilder Brutus kennt nur eine Lösung für
Konflikte mit Dämonen, Brutalität. Mit
Ihm kann man nicht Verhandeln
weswegen er schnell zum Ausbilder
neuer Rekruten der DevilSlayers
wurde um Rekruten einen Gewissen
Umgang mit den ebenfalls
gnadenlosen Dämonen einzubläuen.

Penelope Ohara (Pequad) Pilotin Die enthusiastische Pilotin der
DevilSlayers bringt euch wie die
meisten Anderen mit dem
Fortbewegungsmittel eurer Wahl an
entsprechende Missionsziele
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Rufus Brown Kapitän Rufus Brown ist Käptain der
"Hepheistos" und nebenbei noch ein
Passabler Soldat. Er Meldete sich
damals Freiwillig für das DevilSlayer
Programm
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