
Name

Spitzname:  Geschlecht: m/w

Typ(en): [Typ 1] [Typ 2]
Alter: [zwischen 6 - 10]

Aussehen (Besonderheiten):

Persönlichkeit:

Familie/Freunde/etc.:

Geschichte: 

Sonstiges: 

hier könnt ihr ein eigenes 
Bild einfügen



Modifikatoren

KP __ / __ Initiative 

Fähigkeit: Name der Fähigkeit
Beschreibung: Beschreibung der Fähigkeit

Angreifen .
Physischer Angriff .
Spezieller Angriff .

Ausweichen . 
Physische Verteidigung .
Spezielle Verteidigung .

Schwäche: x2 Typ(en) eintragen
x4 Typ(en) eintragen

Resistenz: x1/2 Typ(en) eintragen
x1/4 Typ(en) eintragen

Immunität: x0 Typ(en) eintragen

Attribute: (12 Punkte zum Verteilen)

Stärke .
Geschicklichkeit .
Ausdauer .
Willenskraft .
Intelligenz .
Wahrnehmung .
Charisma .

besondere Fertigkeit(en): [Such dir 2 aus, die du besonders gut kannst und verteile 4 Punkte]
Fertigkeit 1 .
Fertigkeit 2 .

Item(s):

ausgerüstet (1 Slot): Inventar (1 Slot):

… …   



Attackenliste

Physisch 

Attackenname             Attackentyp  
Stärke: x
AP: O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O
Stunt-Effekt: [hier eintragen, falls es einen gibt]

Speziell 

Attackenname             Attackentyp  
Stärke: x
AP: O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O
Stunt-Effekt: [hier eintragen, falls es einen gibt]

Status 

Attackenname             Attackentyp  
Effekt: [hier eintragen]
AP: O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O   O

Hinweise: 
Ihr könnt insgesamt 5 Attacken aussuchen. Diese sollten hauptsächlich Attacken sein, die 
euer Pokémon bis Level 15 lernen kann. Ihr könnt auch Attacken aus Zucht-, Attacken-
Lehrer- und TM-/VM-Attacken auswählen, aber höchstens eine aus jedem Bereich.

AP (heißen bei Pokémon auch Angriffspunkte) sind eure Attackenslots. Da könnt ihr einfach
so viele Os hinkopieren oder löschen, wie AP bei der Attacke stehen. Wenn man eine 
Attacke benutzt, streicht man (am besten mit Bleistift) einen Slot weg. 


